
Project Software Engineering
Metro simulator



Algemene vereisten



Tools
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§ Buildsysteem (CMake, CLion IDE) 
§ Tests (Google Test)
§ Contracten (DesignByContract.h)
§ XML input files (TinyXML)
§ Documentatie (Doxygen)
§ Samenwerken (GitHub)



Evaluatiecriteria
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§ Voorbeeld evaluatie formulier (op Ansymore -> “Project”)
§ Niet-functionele vereisten (op Ansymore -> “Project”)
§ Kwalitatieve code: OO design, code conventions (zie Ansymore)
§ Goed project management: Documentatie, planning
§ Kwaliteitscontrole: automatische testen, contracten



Voorbeeld van evaluatieformulier
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§ Te vinden op Ansymore -> “Project”



Metro simulator



Simulator voor tram- en metronetwerk:
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§ Trams
§ Haltes
§ Defecten
§ Onderhoudskosten
§ Functionaliteit beschreven in use-cases

§ Specificatie 1.0 (nu) en 2.0 (komt later)



Use-cases voor specificatie 1.0
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Planning



Planning
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§ Specificatie 1.0
§ Beloofde functionaliteit vermelden in plan 1.0
§ Systeem 1.0 demonstreren tijdens evaluatie

§ Specificatie 2.0
§ Beloofde functionaliteit in plan 2.0
§ Systeem 2.0 demonstreren tijdens evaluatie
§ Tijd over? => Extra functionaliteit beloven in plan 2.1
§ Systeem 2.1 demonstreren tijdens finale projectverdediging



Planning
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§ Zie Ansymore website -> “Tijdsschema”

Dag Deadline
Do 9 maart Indienen plan 1.0
Wo 22 maart, do 23 maart Evaluatie systeem 1.0
Do 30 maart Indienen plan 2.0
Wo 10 mei, do 11 mei Evaluatie systeem 2.0
Do 18 mei Indienen plan 2.1




